Tillykke med din nye

 CarSteen CS-0.10   Slotcar controller.
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En CarSteen CS-0.10 håndspeeder indeholder den bedste teknologi fra professionel træbane race. Med sine mange justerings muligheder, er den perfekt, uanset hvad du kører. Det er således ikke nødvendigt med et 45 ohms håndtag til HO, 25 ohms til EUROSCALE, og 2 ohms til X12. Den elektroniske CS-0.10 er optimal til det hele.

For at du kan få maksimal glæde af dit nye håndtag, vil vi gerne på disse sider give dig lidt tips om hvorledes du bedst kan udnytte det. 

Intet håndtag kan få din bil til at køre hurtigere i sig selv. Men et god håndtag giver dig bedre styr og kontrol over bilen. Det er her at CS-0.10 med sin indstillelige Attack, Choke og Brake adskiller sig fra flertallet. Husk at vinderen faktisk ikke er den der kører hurtigst, men den der efter racet har kørt længst. En bedre kontrol giver altid et bedre resultat når racet er ovre.


Tekniske data.
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Transistor styret regulering med 20 trin.

· Belastbarhed op til 30A/200W.

· Fuldgas relæ for mindst mulig modstand, og maksimal fart.

· Regulerbar Attack. (Elektronisk ohm tilpasning.)

· Regulerbar Brake – Giver optimal bremse og kørsel.

· Regulerbar Choke – også kaldet ”elektronisk bly”, for endnu bedre kontrol. 

· Stor køleplade, separat fra  håndtag. Ingen varme i hånden.
· Leveret med enten XLR stik klar til brug i EUROSCALE, eller højkvalitets farve kodet banan stik til brug for træbane race, alt efter ønske.
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Indstilling af håndtag.

Når du første gang skal indstille dit håndtag, anbefaler vi at du starter med at stiller Attack og Choke på minimum, Brake på maksimum, og Relay på ON.

Indstilling af Attack.

Attack (Angreb) svarer til at justere håndspeederens ohm værdi. Det vi ønsker at opnå er at du har hele håndspeeder-armens bevægelse til rådighed når du kører, og ikke kun et lille stykke øverst på speederen.

Tryk til det første trin på speederen, og skru nu op for Attack indtil bilen kører med netop den hastighed som du har brug for til lige at kunne klare banens langsomste kurve. Hermed har du nu hele det brugbare område fordelt på håndspeederens 20 trin.

Indstilling af Brake.
Når Brake (bremse) står på maksimum, bremser bilens motor mest muligt. Den maksimale bremseevne af bilen er begrænset af dæk/bane friktionen. Denne er størst når dækket netop ikke blokere. Man kan altså ved at begrænse motorens bremse evne, få bilen til at bremse bedre og mere kontrollabel. Det kan derfor i nogle tilfælde være en fordel at skrue ned for bremsen ved at dreje Brake fra maksimum ned mod minimum. 

En anden fordel er at en bil med meget bremse kræver at man rammer sit bremsepunkt meget præcist. For tidligt, og man mister meget fart, for sent, og man kommer ikke rundt om hjørnet. En svagere bremse kan gøre kørslen mere flydende, og i sidste ende væsentligt hurtigere. 

En retningslinie her er at indstille bremsen til man synes man har det bedste flow eller rytme i sin kørsel. Så kommer man generelt også længst.

Indstilling af Choke og Relay.

Fuldgas relæet træder i funktion når håndspeederen er i bund. Et relæ kobler al strømmen uden om håndspeederens regulering, således at strømmen er 100% til rådighed for bilen. Kontakten Relay kobler fuldgas relæets funktion til og fra.  

Choke (Kvælning) bruges når man kører med en bil der har for mange kræfter i forhold til den bane man kører på. Vi har alle fra tid til anden prøvet at køre med en helt ustyrlig bil på en hel håbløs bane. Det er så her at Choke funktionen kommer ind. Vi kalder den også for elektronisk bly. Den anvendes til at sløve bilen lidt ned, så at man kan kontrollere den. Husk igen på at vinderen er den der kører længst, ikke den der falder hurtigst af. Kræfterne skal passe til banen.

Teknisk gør man det at man først slår Relay til OFF. Derved udkobles fuldgas relæet, og topfarten (med speederen i bund) sænkes en smule.

Hvis dette ikke er nok, skrues der op for kvælningen ved at dreje Choke væk fra Min og mod Max, indtil det ønskede niveau er opnået. Dette sænker farten for hele håndspeederens regulerings område.

Endelig er der den mulighed, at hvis man står overfor en bane med en meget lang langside, og en helt umulig snørklet bagside, at anvende Choke samtidigt med Relay on. I så fald har man sænket håndspeederens regulerings område, og har større kontrol med den snørklede del, samt mulighed for stadigt at køre med fuld gas på langsiden. Det kan dog kræve lidt øvelse at køre med et sådan kænguru-gear, og ikke komme til at trykke den af på det forkerte sted.   
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Tilslutning.

N.B: En begrænsning ved transistor håndspeedere er at de kun kan anvendes ved den polarisering de er konstrueret til.

CS-0.10 kan kun anvendes ved baner der regulere på den positive ledning.  

Dette er dog international standard for alle træbaner, og langt de fleste klubbaner.

Vedligeholdelse.
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En del af CS-0.10 ombygningen af et Parma Economy håndtag består i at trigger leje er udskiftet fra en aksel af foldet pladejern, til et rigtigt leje bestående af messing rør over en stål stift. Der er ydermere skåret en slids i messing røret, således at man fra tid til anden kan smøre trigger lejet både fra kanten af røret, men også på midten. Det anbefalet at man smøre her 1-2 gange om året.

[image: image5.jpg]


Hvis trigger armens kontaktpunkt (wiperen) kører ujævnt over printets kontakt flader, anbefales et pust med WD40. Bare en anelse.

Tør evt. overskydende væk igen. WD40 både smører og renser.

Brug ikke slibende materialer på print banerne.
Go get them...
Carsten Grønnemann og Steen Michaelsen. (c) 2003
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